
智行理财网
区块链 钱包 原型，区块链 钱包 原型图

大家好，如果您还对区块链 钱包
原型不太了解，没有关系，今天就由本站为大家分享区块链 钱包
原型的知识，包括区块链 钱包
原型图的问题都会给大家分析到，还望可以解决大家的问题，下面我们就开始吧！

本文目录

1. 我想用区块链做开发，如何搭建区块链？需要哪些方面的知识？
2. 区块链受利者是谁？
3. 区块链的创始人
4. 为什么区块链里的虚拟货币具有金融属性？

我想用区块链做开发，如何搭建区块链？需要哪些方面的知识？

谢邀！

你是否想开始区块链开发人员的职业生涯?

无论如何，首先你需要了解一种编程语言。

下面由我来介绍一些编程语言，方便你找到最好的选择!

随着人类向所有事物的数字化迈进，即使对于不热衷于技术的普通人来说，基本编
码也是必须的。在涉及区块链领域时，这一要求更加明显。如果我们寻求真正的去
中心化，我们每个人都应该理解事物，至少要知道基本层面上是如何运作的。无论
你是经验丰富的软件工程师，还是普通人，在学习区块链功能之前需要学习如何选
择编程语言，这都是你应该做的第一件事。

对于一项正在飞速发展的新技术来说，选择一种编程语言可能是一项艰巨的任务。
它们有很多可用的特性，不同的初创企业和开源社区所选择不同的语言来构建它们
的产品，因为它们的关注点和所需的特性集各不相同。在这个时间点并没有所谓标
准的供你参考，你的选择很大程度上取决于你的个人标准和你渴望构建的应用程序
类型。

在本文中，我们将回顾区块链开发中使用的最流行的编程语言，以供你选择最合适
的选项。

关于区块链中最流行的编程语言
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首先，在使用区块链编写代码时，我们需要了解使用哪种编程语言最多。你可能会
在以下列表中看到一些熟悉的名字。

c++

要开始区块链编程语言，我们需要了解一下c++。1985年，BjarneStroustrup发
布了他的语言，使原来的C语言更加灵活。30多年后，它被用来建立比特币。

与最初的面向过程的C语言不同，c++是面向对象的。这种方法使c++在编写代码
时更省时。数据和函数一起存储在所谓的对象中，这些对象以后可以在其他程序中
重用。

由于它的成熟，就区块链开发而言，特性方面的C++非常强大并不奇怪。这种语
言具有内存控制，通过高效的CPU管理来确保速度，允许同时运行并行/非并行任
务的线程，方便地移动复制数据的语义，通过划分职责实现更好的编译时多态性，
以及用于分离数据结构的代码隔离。此外，它的用户群由400多万开发人员组成。

对于区块链开发人员来说，c++的一个主要缺点是它还没有准备好智能契约。这并
不意味着不能在c++上编写智能契约，而是意味着必须实现一些修改。这就是区块
链特定语言开始出现的原因。

优点:独立、多平台、高速、类似C语言缺点:很难掌握、复杂、有时很难调试，没有
垃圾回收最适合高级用户，了解比特币的原理c#

c#比c++年轻，但它也相当老了。创建于90年代末的微软内部，它很快就在开发
者社区获得了关注。它是一种面向对象编程语言，为企业级应用程序、云计算和跨
平台开发提供了很好的特性。在微软的大力支持下，这种语言对于专业人员和普通
程序员来说都是一种方便的工具。

如果你熟悉c++或Java，你可能知道，c#不仅灵活且易于理解，而且它还包含了
许多特性。除了一些c++功能之外，c#还提供.NET框架及其类库、公共语言运行和
开发框架(如WPF、XAML和ASP.NET)。

c#受到区块链大玩家的青睐，原因如下:

1.对于大部分已经熟悉c++的440万开发人员来说，它的语法很容易理解。

它是开源的。它允许为移动设备编写可移植代码。
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2.由于BizSpark项目，它是可以负担得起的。

基于c#的最著名的初创公司包括NEO和Stratis。此外，c#有一个专用的比特币框
架(NBitcoin)。可以说，微软并没有落后，而且他还为其Azure平台引入了vNext区
块链。

优点：面向对象，强类型，动态代码支持缺点：Linux支持较弱最适合：构建基础
架构区块链，Windows用户JavaScript

迄今为止，这可能是世界上少数被公认的编程语言之一。你每天滚动浏览的web页
面都使用javascript实现漂亮的外观和高级功能。2007年，JeffAtwood曾表示

"任何可以用JavaScript编写的应用程序，最终都将用JavaScript来编写。"

JavaScript是一种面向对象的语言，它很容易学习，同时功能多样。使用JS，开发
人员可以为客户端和服务器、物联网设备和机器学习编写代码。就区块链而言，Ja
vaScript的主要优势之一是异步运行事件的特性，这意味着它允许节点自由有效地
通信。JS的另一个优点是不需要编译。与此同时，简单是有代价的。尽管有这么多
特性，JS与c++相差甚远，但对于初学者来说，它是一门很棒的语言。

直到2017年ICO爆发之前，JavaScript在区块链开发人员中并不十分流行。目前，
有几家在CoinMarketCap上排名靠前的初创公司基于这种语言，如Lisk、Ark和Ni
miq。Ethereum最著名的竞争对手之一Tron也支持JavaScript。

优点:面向对象、基于原型、支持函数式编程缺点:动态、弱类型最适合:进入区块链
空间，构建应用程序Python

Python是以一种极简主义的方式创建的。这就是为什么这种语言非常容易学习，
是初学者的一个很好的入门点。它创建于1991年，用于应用程序开发、网络服务器
开发、物联网和其他用途。它可能还不像JS那样被认可，但它肯定会在科技界引起
更大的轰动。

Python是一种OOP语言。编写代码是一种乐趣，它是通用的。您将不需要超过50
行的代码就可以编写一个简单的区块链。代码编写完成后，可以在安装了不同OS（
操作系统）的多个设备上运行。还有着庞大的框架库，如Tensorflow和Django，
尽管它们的文档在某些情况下可能不完整。除此之外，目前还有专门用于区块链开
发的特定库。与JavaScript一样，Python也不需要编译，不过它可以像c#和c++那
样编译。将其与一个专用的测试环境相结合，您将得到一款方便调试区块链的工具
。
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Python已经被业界的超级明星所认可。IBM的Hyperledger在Sawtooth中实现了
它，Ethereum创建了自己的这种语言迭代:Pyethereum。

优点:非常容易学习，可以预制库和框架，效率高缺点:主要用作服务器语言，而不
是智能语境最适合为初学者构建应用程序GO

Golang(或Go)是一种源自c语言的开源语言，它是一种非常年轻的语言，由谷歌的
开发人员在2007年推出。Go语法的实现更像python，它简化了提供效率，并使用
它做的项目在未来不会受到影响。

Go在区块链编程方面的优势包括模块化编程的可用性，这使得开发过程灵活、方
便的测试工具和庞大的函数库。它对云计算开发人员最有吸引力，因为就这种语言
而言，分布式计算非常简单。尽管这种语言需要编译，但它是一个很好的安全因素
，因为所有错误都会在代码启动之前显示给编写代码的人。此外，并行编程与Goro
utines一起提高了代码的效率和应用程序的吞吐量。这对于可伸缩性至关重要，而
可伸缩性是当前区块链领域的一个难点。最后，Go运行OS，而不是在它上面运行
。这消除了创建EVMS时的额外步骤，从而提高了速度。

GO是区块链领域的一种知名语言。考虑一下IBMHyperledger，它使用Golang在
其结构上编写智能合约。Docker不是一个区块链启动程序，但是它与分布式系统一
起工作，并且是用Go构建的。

优点:内存安全性、垃圾回收、强类型缺点:不太容易学，社区比较小，包比较少最
适合构建云应用程序Solidity

Solidity是新型的，就像Golang。2014年，ChristianReitwiessner和他的团队发
布了这份报告。值得注意的是，在过去的两年里，由于各种各样的初创公司涌入市
场，这个生态系统已经增长了数百倍。因此，Solidity拥有庞大的用户基础。其标
准(ERC20)已成为行业的主要产品。

Solidity是OOP和面向联系的语言。Solidity的语法类似于JavaScript，但与C++
和Python也有一些相似之处。尽管早期阶段，Solidity是一种函数语言，它提供继
承、各种库等。缺点是早期的版本的缺点是文档方面的问题，这可能会让一些开发
人员陷入困境。

目前，可靠的主要用例是EVM和smartcontract。虽然不是很多，但是这些都是非
常重要的，并且是块链特有的。如果你想建立一个dApp，Solidity是你的首选。

优点:静态类型，易于学习，时髦缺点:不普遍，脆弱最适合开发智能合约在区块链
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上编码的基础知识

刚刚，我们已经回顾了区块链中最流行的编程语言，现在是动手编写实际代码的时
候了。让我们看看基本操作是如何通过不同的编程语言来执行的。

在我们开始之前，对区块链的定义进行细化是一件好事。区块链是一个分布式分类
账，其中交易输入在一系列区块中。块是交易记录的占位符。每个新块都以散列函
数的形式指向前一个块。在块被填满之后，使用它的所有事务生成一个散列并附加
到它。还有一个时间戳服务器（timestampserver），它可以防止重复开销，还有
一个共识机制，且允许节点就分类账的正确版本达成一致。

更多有关人工智能的资讯、深度报道、采访欢迎关注AI中国，无论你是小白还是大
神，你想要的这里都有！

区块链受利者是谁？

第一种是真正意义上的研究学者，一般都有IT背景，这是个创新的东西，研究下觉
得蛮有意思，翻译点东西，琢磨下代码，写一些逻辑文章。

第二种是比特币持有者，手里持有比特币，希望区块链概念的热度能够捞到更多的
资金进入币圈抬升币价。

第三种是传统金融的一些大佬。他们手里有钱有权，缺的是新刺激。他们要用创新
的标签贴在自己身上标榜自己和传统金融那些土包子的不同，他们要的是存在感。

第四种是骗子，他们号称自己是区块链，号称自己是最优的数字货币，他们号称保
本保收益。他们利用人性的贪婪和无知，以及他们赚钱的欲望，轻松拿到百亿十亿
的资金并成功洗白。

市面上，这几种人错综复杂，利益交错，各有连接。

区块链的创始人

斯科特·斯托内塔。

斯科特·斯托内塔是密码学和分布式计算科学领域的著名人物，曾在出版物中提到
了一种称为“区块链”的数字层次系统，这是区块链架构首次提出，因此斯科特·斯
托内塔被认为是当前区块链技术的创始人之一。
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第一个区块链的诞生：

离开斯坦福大学后，斯托内塔就开始在贝尔通讯研究公司（Bellcore）担任研究科
学家。

在这家公司工作期间，斯托内塔与斯图尔特·哈伯（StuartHaber）建立了良好的友
谊和伙伴关系，他们俩一起共同开展了许多研究项目，甚至合著了密码学和分布式
计算领域的许多科学出版物。二人于1991年发表的论文——“如何为数字文档添
加时间戳”是许多人认为是区块链技术的第一个体现。

这篇论文的种子，早在斯托内塔于斯坦福大学研究生院学习时就已经种下，当时互
联网已经出现，他那个时候就开始担心数字文档的完整性，互联网的出现为此带来
了风险，尤其是人们还无法检测其他人是何时更改了电子记录。

于是，斯托内塔和哈伯想解决掉这个问题，他们着手创建了一个不变的分类帐，在
这样做的过程中，他们遇到了他们认为的“幼稚的解决方案”，该解决方案依靠中
央机构“数字安全保管箱”，该保管箱可以记录创建特定文档的日期和时间，并可
以存储该文档的副本。这种方法的主要问题归结为信任。“并没有阻止时间戳服务
与客户串通。”两人对于这个解决方案都不甚满意。

他们试图证明建立一个不变的分类帐的可能性，为此，他们提出了一种不需要受信
任的中央机构的方案，并于1991年发表了三篇论文中的第一篇，即“如何为数字文
档打上时间戳”。

也正是基于此，他们以这项研究为基础创建了第一个区块链，这也被称为原型区块
链，即以密码方式链接在一起的区块系统，通过适当的激励机制使其分布广泛，从
而消除了对可信第三方的需求。

为什么区块链里的虚拟货币具有金融属性？

这个问题比较含糊，不科学。虚拟货币可以买东西，与金融性还差得远。金融本质
是资本形式转换，即货币资本转为实体资本，也就是进入企业购买生产资料和劳动
力。而买东西只是货币的一个功能，即购买手段。虚拟货币的购买手段不过是基于
货币的价值符号功能。既然货币有价值符号的功能，自然似乎只要是符号即可做为
购买手段。因而体现出似乎是人类任意思考的特征。也就是现在市场上有很多币种
的原因。当然这也是出现很多市场欺诈的原因。虚拟货币不具有价值属性，只是价
值符号，在这点上与纸币一样，没有区别。当年汉武帝用块白鹿皮称之皮币值汉代
四十万钱！不是从事虚拟货币的人多聪明，而是互联网时代必然要促进货币形式发
生改变，这不过是互联网时代整个的生产关系，经济关系发生变化的反应而矣！
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好了，文章到这里就结束啦，如果本次分享的区块链 钱包 原型和区块链 钱包
原型图问题对您有所帮助，还望关注下本站哦！
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