
智行理财网
半月谈元宇宙？专家谈元宇宙概念

大家好，半月谈元宇宙相信很多的网友都不是很明白，包括专家谈元宇宙概念也是
一样，不过没有关系，接下来就来为大家分享关于半月谈元宇宙和专家谈元宇宙概
念的一些知识点，大家可以关注收藏，免得下次来找不到哦，下面我们开始吧！
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请大家推荐几部关于宇宙探索的电影？

前段时间有一部电影叫回到地球

电影拍摄水平确实非常不错??

整体内容非常丰富多彩

其中包括出现了中国元素[耶]

这可能是商业模式的原因

总的来说我还是很喜欢??

人类发展要到何年何月才探索完整个宇宙？

恐怕让你失望了。人类永远探索不完宇宙的，有二个原因，一是人类的生命、认识
能力都是有限的，二是宇宙本身是不断运动变化的。

通俗谈宇宙

在现代的自然科学中，“宇宙”通俗地说就是：宇宙是空间和时间的总和。

我们的祖先早就对宇宙有正确的认识。汉代著名天文学家张衡说，“宇之表无极，
宙之端无穷”。

关于时间
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随着科学技术的发展，对空间和时间的划分要求愈来愈精细。

在生产力低下的古代，人们只要把时间区分为年、月、日到时辰就够了（1个时辰
=2小时）。

近代工业和火车、汽车、飞机等交通事业的兴起，进一步要求划分出分和秒来。对
现代科学技术来说，这还不够，需要用毫秒、微秒和纳秒来计时。

空间、天空是什么？

对空间的划分也是这样。古代只要有天空、空间和地面这样的概念就足够了，但这
远远不能满足现代科学技术的要求。特别是航天技术诞生后，要求把“天”与“空
”严格区分开来。

“天”是指地球大气层以外的广大宇宙空间。

这大致与“天空”“太空”相当。说“大致”，是因为若日月星辰不包括地球，“
天”则只有地球大气层以外才有，那“天空”就是“太空”，而“太空”又笼统地
说是“极高的天空”，没有精确的物理性质上的划分。

航空、航天是什么？

从上述“天”和“空”的现代科学含义中我们知道，所谓“航空”，就是人类在地
球大气层中的活动，所使用的飞机、直升机、飞艇和气球等飞行器统称为“航空器
”。

所谓“航天”，就是人类冲出地球大气层，到宇宙太空中去活动，它所使用的是航
天器及其运载火箭。

2000年11月中国政府发表的《中国的航天》白皮书把航天活动归纳为航天技术、
空间应用、空间科学。航天技术是手段；空间应用是目的，属于改造世界的范畴；
空间科学则属于认识宇宙的范畴。

天与航天的区别与关系

天(太空)是自然客观存在，航天则是有人的参与，是人类认识自然和改造自然的过
程。过去有“空”与航空，现在则有"天"与航天。

什么是元宇宙？
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当前情况下元宇宙还属于炒概念的阶段，未来几年十几年都难以达成元宇宙设想的
情况，而现在就开始操作元宇宙，在我看来就是割韭菜。

12年的时候比特币大涨，15年的时候又炒作区块链，如今几年过去了，这些互联
网大佬们当年一致认为能够创世纪的东西哪个实现了，最终苦了的都是咱们普通的
老百姓，辛辛苦苦存了点钱，以为大佬们都关注投资的点一定是未来的趋势，结果
就此被套住，苦苦不能翻身。

?元宇宙是虚拟世界

元宇宙简单来说就是一个虚拟的世界，就像曾经我们玩过的大型网络游戏一样，只
不过元宇宙更加进步了，概念中元宇宙应该和虚拟技术相结合，尤其是AR和VR技
术突破以后，人类能够以虚拟的身份进入到一个新的“世界”，而这个世界是虚拟
的。

业界大佬普遍认为，元宇宙应该具有八个大的要素，沉浸感，低延迟，随时随地，
多元化，朋友，身份，文明以及经济系统。

①低延迟

元宇宙是非常庞大的产物，其构想就是让我们能够沉浸式的体验互联网，而这个过
程需要庞大的数据带宽支持。

目前世界上普遍的网速都很一般，而想要达到这样的带宽，起码要配备上日本最新
的319tb网速，这是日本今年6月份在国际光纤会议上公布的世界最快网速，而想要
遍布全世界为元宇宙服务，起码得10年以上。

②沉浸感

沉浸感在我看来应该是元宇宙构成的核心条件，但实际上这个是最难达到的，即便
如今VR技术或者AR技术已经很发达了，但是想要做到让人沉浸在一个新的“世界
”当中，还是有些困难的，而且沉浸感强画面质量也要高，服务器也要强大，以现
有的互联网来看，很难有能够制成一整个世界的服务器诞生。

3随时随地

元宇宙的构想就是要做到随时随地，不仅能够在家里实现随时随地可能通过虚拟登
录元宇宙，在单位或者咖啡厅又或者通过便携的设备，都能随时随地的登录元宇宙
，但实际上这种情况很实现，或许说起码要在10年以后才能可能实现。
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元宇宙距离我们还有10到20年

元宇宙的概念其实已经出现很多年了，早在1992年的科幻小说《雪崩》中就出现
过，小说中描绘的是一个新的世界，为数字虚拟世界，也叫做--元界。去年大火的
科幻电影《头号玩家》中描绘的虚拟梦幻国度--绿洲，其实就是元宇宙的一个呈现
方式，人们佩戴VR设备登录一个虚拟世界，在这个世界中生活，观光，交易，生产
等，不管在现实世界多么凄惨，在元宇宙中都可能通过自己的努力实现“新生”！

今年3月份，元宇宙概念股正式上市，5月份的时候，Facebook表示要在5年内转
型成为一家元宇宙的公司，而字节跳动也斥巨资在8月份的时候收购了一家VR创业
公司，罗永浩也在11月5日表示有可能进军元宇宙。一众大佬都表示要进军元宇宙
，因此2021年也被称为元宇宙元年。

如今虽然很多国际投资团体对元宇宙很看好，甚至彭博行业研究报告都指出2024
年元宇宙或许能够达到8000亿美元的市场规模，但我对它依然不看好。不看好的原
因有很多，主要就是接入元宇宙的设备VR如今发展得不温不火。

VR/AR技术，在2016年就引起过一阵浪潮，当年全球市场份额就做到了46.8亿美
元，但火了一段时间以后基本就销声匿迹了，主要的原因就是很多用户在佩戴体验
的过程中出现很严重的眩晕问题，加上也没有很好的内容支撑VR/AR的发展，因此
长久以来VR/AR的发展几乎都停滞不前。而VR/AR没有突破性进展的话，元宇宙的
发展几乎就只能停摆了。

业内专家认为，从算力，网络技术，虚拟等技术的发展情况来评估，元宇宙产业的
发展还需要10到20年的时间才有可能实现。

元宇宙还需要进行很多规划

在我看来，即便5G技术发展如何壮大，元宇宙依然还有很长的一段路要走。

首先内容方面是元宇宙阻碍之一，从2016年VR/AR技术的突然壮大到如今，整个
虚拟游戏库中只有200多款内容，而且可以说很多都是类似的，整体游戏体验几乎
都相同，如果借以这种体验让用户沉浸在元宇宙中，显然是不可能的。

此外，作为虚拟世界，元宇宙也应该有自己的法律和文化，以及金融，毕竟很多大
佬想要让所有人都沉浸在元宇宙之中，只不过虚拟世界很难有统一的情况出现，就
像之前的《第二人生》游戏，团队就希望玩家把自己的资金存到游戏中的虚拟银行
，结果虚拟银行跑路，玩家找到游戏，游戏平台不管，最终只能由玩家自己承担苦
果，这也导致了游戏慢慢消亡。
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基于这两点，元宇宙如果真的成功，也要在这两个方面有重大突破，只不过前路确
实充满崎岖。

OK，本文到此结束，希望对大家有所帮助。
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