
智行理财网
人工智能飞船发展(人工智能飞船发展史)

大家好，今天来为大家分享人工智能飞船发展的一些知识点，和人工智能飞船发展
史的问题解析，大家要是都明白，那么可以忽略，如果不太清楚的话可以看看本篇
文章，相信很大概率可以解决您的问题，接下来我们就一起来看看吧！
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1. 如果不惜代价，能造出飞到比邻星的飞船吗？需要突破哪些技术？
2. 载人飞船登录月球是科学进步，还是破坏宇宙的安宁？
3. 在历代科幻电影中，星际飞船的种类有哪些？
4. 三体人已经发展出来光速飞船，还是念念不忘占领地球吗？为什么？

如果不惜代价，能造出飞到比邻星的飞船吗？需要突破哪些技术？

谢邀~

这是一个开脑洞的话题，感觉到了地球正在建设太阳系舰队的时代，你猜得没错，
《三体》中得知三体人飞船正以光速1%的速度前往地球时的心态是一样的，否则
怎么会不惜代价呢，毕竟生活还是要继续的！不过既然假设了，那就老讨论下需要
突破哪些技术！

如何大规模进入近地轨道？

很多朋友都会认为这不是宇宙造飞船么，为什么要大规模进入近地轨道？其实如果
要造一艘恒星际飞船的话，大量的材料从哪里来？总不能去抓颗小行星来在轨道上
冶炼金属现场建造吧！所以大量的材料必须在地球上制造好再去太空组装！另一个
方式是在太空制造激光快速成型设备，然后运送各种原材料粉末去太空直接制造，
这种方式可以减少材料体积，但各种保障设施的体积仍然不会小！当前和不远的未
来有两个方式：

火箭发动机

空天发动机

前者就是我们常见的火箭发动机，这是当前进入太空的唯一手段，技术成熟，很多
国家都有这个条件！但效率低下，成本高企，甚至有效载荷只有全火箭质量比的1
%-2%多一点，假如我们要制造一艘十万吨级别的宇宙飞船的话，总共要消耗约千
万吨级的燃料，这是在令人无法接受。

后者就是一种涡轮喷气+冲压发动机+超燃冲压发动机+火箭发动机的综合体，或
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者可以静态点火到极高超音速与火箭发动机自由转换的脉冲爆震发动机，如果使用
这种类型的发动机成本将会明显降低，水平起飞，进入轨轨道后返回地面水平降落
，发动机可以使用大气层中的氧气，而且利用空气动力提高载荷与燃料利用率，因
此成本将会大幅度降低。如果要跨越星际，那么必须要拥有空天发动机进入近地轨
道作为敲门砖！

有朋友会认为可以制造太空电梯，其实这种看上去很慢，但制造成本与难度极高的
工程，基本上没法操作，因为现在连材料都还没制造出来，更不用说虚无缥缈的制
造太空电梯了！

空间发动机选哪种？

从地面到近地轨道可以用化学能火箭，但到了太空之后的星际飞行化学火箭就不灵
光了，因为比冲极低，而星际飞行需要超长时间的加速，才能将飞船提速到能够跨
越光年的速度，一定需要一种能持续加速数年甚至数十年的发动机，很明显化学火
箭是不可能的。当前比较有希望的发动机类型有几种：

太阳帆

离子发动机

裂变发动机

聚变发动机

太阳帆首先就可以忽略了，这种传的神乎其神的星际航行方式只能在太阳系内过家
家，在跨越恒星际空间时，太阳帆就是个累赘！

离子电推发动机是当前技术最成熟的，比冲也非常高，比较适合行星际飞行，理论
上也适合恒星际飞行，只要携带足够的工质，我们就能去到想要的地方！但电推发
动机有一个致命的缺点，就是需要电能，土星轨道内可以用庞大的太阳能电池勉强
维持，再向外必须有稳定的电源供给！

曾经猎户座就是在屁股后面丢核弹，不过不要小看这种暴力又很LOW的动力方式
，《撤离地球》中拯救地球人的超级飞船用的就是在飞船后方丢核弹，因为人类对
核弹小型化技术已经炉火纯青，成本当然主要就是核材料的提取。当然我们不可能
真的在后方丢完整结构的核弹，必须用某种中子流来引爆它！

核聚变当然是最理想的，对于星际航行来说，磁约束的明显不如惯性约束，从结构
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来看，惯性约束有一种天然的作为推进发动机的优势！用激光束将核聚变材料小球
聚变释放能量，推进飞船前进！

生态系统需要包括哪些

载人飞船必定需要乘员，也需要维生系统，但如下技术将会使飞船的维生系统要求
大幅降低。

冬眠

生物圈循环

如果可以达到冬眠状态，那么对飞船的物资需求将会大幅降低，如果技术无法达到
冬眠，那么生态循环规模将会大幅增加，一艘飞船可能会有1/3以上的空间来作为
生态循环的温室。

......

上述是几个关键技术节点的选择，我们必须要实现的技术路线是：

1、空天飞机

2、空间组装

3、离子发动机+核裂变堆电源

4、小型生物圈循环

这几个技术是跨不过去的坎，未来100年内空天飞机有些难度，但实现问题不大，
空间组装问题不大，离子发动机和空间核裂变堆也没问题（但这个极速不可能达到
1%，也不快，但也布慢），唯一剩下的就是小型生物圈循环，美国在生物圈一号
和二号上的失败给了大家一个极大的打击，很难说未来的飞船上生态循环就能永续
，跟地球上比较，空间环境会更恶劣，人类在这个循环中需要干预的越多，那么不
可控因素就会越大，最终我们会发现，当踏上飞船时仍然还有一大把问题没有解决
。

三体人600年内到达地球，我们如果用离子推进，也许要1000年才能到达比邻星，
而且还必须留好减速用的燃料。
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载人飞船登录月球是科学进步，还是破坏宇宙的安宁？

这个问题不能完全用简单的是与非来判断。

如果人类通过载人飞船登陆月球对月球进行探索，能够得到一些宝贵的数据和迄今
为止没有掌握的月球的状况，那么这就可以说是科学的进步。如果有些人怀着不可
告人的目的，（国与国之间的军事竞赛）甚至是占有月球的态度去登陆月球，那么
这可以说是可悲的退步。

科学的进步从来都是我们人类的自我觉醒和对宇宙的更高一层的认识。如果我们真
正的秉持着中肯的态度走出地球，而不是将地球弄得一团糟，才想着要抛弃地球再
去奔向另一个新的星球。这是否是让人类陷入了一个恶性循环呢。

我们已经在地球上残忍的对地球物种进行了大清洗。我们已经用亲手制造的塑料垃
圾在太平洋上堆出了一个新的大陆。我们已经将矿产资源过度开发，只为了住的更
舒适，玩儿的更潇洒，相互之间永无止境的奢华的攀比。国与国之间甚至为了蝇头
小利，一言不合就威胁要用核武器同归于尽。如果按照这样的逻辑，我们困在地球
上，反倒是对宇宙安宁的最大贡献。

哪怕即使是有类似联合国一样的星际联盟。在目前的阶段，也不会欢迎人类聒噪的
走出地球，继续祸害太阳系乃至银河系。

就单单是一个登月的事件是无法考量人类能否在星际拓展中走出一条有责任的轨迹
。眼下我们真正应该做的事情，似乎有很多必须要先纠正，才能够获得正确的道德
与行为规范。

首先我们人类要控制人口，这技能减少地球的负担又能减缓地球资源的枯竭速度，
为我们能够开发星际资源尽可能多的积蓄力量。

其次人类要真正用心的选择进化的方向。比如最近出现的脑机接口，有可能会让人
类进化误入歧途。虽然这可以让我们有可能用意念控制机器和电脑。但反过来，我
们是否也可以认为：从外部附加设备强加给我们某种意志，我们也会有被迫接受的
可能！这还不是最坏的情况，如果AI产生自我意识，我们可能就要沦为智能机器人
的附属品。

再有当我们走出去时，我们的行为标准是什么？如果完全以掠夺财富为目的，相信
当我们在外层空间，取得成就之时就是地球的社会崩溃之日。前一段时间，美国的
科学家发现了一颗价值非凡的小行星。上面的财富以万亿为单位计算。我们在欢呼
雀跃，叫好助威的同时有没有想过一旦这些财富，对运回地球人类的现有社会状况
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会发生什么变化？很多人也许都没有考虑过这个问题，可以负责任的告诉大家，一
旦这里财富被运回地球，我们的子迄今为止，建立的经济体系和社会结构会立刻崩
溃。是的，你没有听错！这就是人类社会的薄弱之处，和我们人类道德的不健全。
就有如一个勤勤恳恳工作的人突然中了一笔从天而降的彩票大奖。对一个普通人来
说，巨大的意外之财并非是好事。

所以，按照今天地球上的人类社会的现状来看，我们还没有完全准备好走出地球，
与整个宇宙接轨。人类还欠缺在宇宙间行事的理性与富正能量的道德观。

在历代科幻电影中，星际飞船的种类有哪些？

我来盘点一下个人认为科幻史上最为标志性的14大飞船。

14《星际迷航》中的克林贡人猎鸟战舰

猎鸟战舰威慑力很大，你一眼看到它，第一反应不是快紧急撤离，就是殊死一战。
因为克林贡人给人印象就是很好战，特别是当他的飞船放下机翼，指着武器向你，
准备攻击时，你就要赶紧升起保护罩了。

有趣的是，在当初给《星际迷航3：石破天惊》设计这艘飞船时，他原本是艘罗慕
伦载具。后来机翼上的羽毛设计得以保留，这艘飞船也成为克林贡人第一艘隐形战
舰，流行于5部星际迷航电影和两部电视剧，这是有多酷炫。

13.来自《迷失太空》的木星二号

我知道这是一个电影榜单，但木星号最经典的版本确实就是在1965到68年的经典
同名电视剧，代号就是小标题里的木星二号，造型如同50年代有关外星人阴谋论中
杜撰出来的外星人飞碟。在1998年版电影里也或多或少出场了，土星一号，二号的
母体，将土星二号发射到空中。而奈飞日前据报道也在准备重启《迷失太空》该电
视剧。所以我们肯定会有土星二号的另一个版本？叫土星2.5？谁知道，期待更多消
息放出吧。

而相较电视剧版，《迷失太空》电影版中的飞船构造更精巧，造型更椭圆，更有流
水线生产的感觉，虽然说还是保持飞碟的形状。不过电影版不太好看，不仅榨干了
原电视剧中的烂俗段子，还对题材的处理太严肃了，不过最起码进行了对原电视剧
的致敬。

12.来自《冲出宁静号》中的宁静号
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对于短命但是著名的美剧《萤火虫》，和依据美剧改编的电影，《冲出宁静号》来
说，那艘宁静号飞船对两者的剧情有关键作用。毕竟这两者标题都指的是宁静号（
萤火虫是宁静号这艘船的级别）。《萤火虫》系列导演和编剧乔斯维登（在漫威之
前他挺有名气的，堪称电视界，粉丝群能跟星战媲美）也协助设计过这个相对娇小
的运输飞船，声称它是剧中第10个"人物"。

宁静号的外形像一个短翅膀，健壮，结实的鸟，而且他的体积足够大以至于可以装
得下任何梅尔船长（内森菲利安饰演）获取的货物。不同于许多酷炫的飞船，宁静
号并不是一个战舰，没有武器，遇到险情只能逃离，或者派出诱饵误导敌人。虽说
梅尔和粉丝们都喜欢此飞船，但是它还是遭到美剧或者电影里其他小人物唾弃，经
常被叫成垃圾或者废物。

11.来自《独立日》的母舰

1999年的独立日充斥着各种巨型太空飞船，他们大部分都是身形较小的"城市破坏
者"，身形较小是因为他们大概才有15公里，比起母舰来说。因为母舰大概得有月
球的1/4那么大，差不多500公里，那真是很大哦。

但是就《独立日》的剧情设定来说，母舰的大小很合情。毕竟正好能够隐藏月球背
面，监视着那些"城市破坏者"小飞船破坏各个国家大都市的进展。母舰的上半部分
还是跟传统飞碟一样，半球形、穹顶，但是下半部分却悬挂着两个类似鸭脚板的东
西。尽管看起来恐怖，但是还是被人类的聪明才智和人类科技克了。续集《独立日
2:卷土重来》也并没有改善此状况。

10.来自《星球大战》的tie战斗机

无可否认有时候看tie战斗机感觉它长得也挺怪的，一个球形夹在两个宽长的面板
之间，当初设计出来的时候，观众还没有接受拥有垂直机翼的飞船。但是不知不觉
中观众就爱上了。这个战斗机也成了几代星战反派的御用载具（在星战电影中，我
们从《新希望》到《原力觉醒》一直都能看到它的身影。迅猛的tie战斗机有着成对
的引擎和两台激光炮，有时候他们并拢起来跟蜜蜂一样，"刺伤"他们的敌人。

我们也在电影中目睹了不同版本的tie战斗机，从标准的"平板"战舰；到黑武士，
达斯维达的高级战舰，带着弯曲的机翼板面；到《绝地归来》中的tie拦截机型，他
的机翼板面不仅是弯曲的，还是从中间分开的。

9.来自《2001:太空漫游》的探索一号

在一个熟悉飞碟作为科幻飞船，和庞大的火箭作为现实飞船的世界中，探索一号有
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趣的结合了两者。既有像现实火箭一样一个狭长的中间部分（也让我想起太空漫游
中的神秘墓碑），也有飞碟那样的球体。除了形状外，探索一号的另一特征，助推
器部分也后来启发了《星球大战:新希望》里的运输飞船模样，并且每次看到死星，
跟探索一号的球体部分也挺像的。

探索一号内，船内颜色很洁白而且环境很干净，有些依稀红色的点缀。它一开始是
一个很和谐的飞船，然而当船上的标志性ai哈尔9000开始发疯，杀死船上所有人时
，探索一号就成了一个诡异，孤独的地方。

8.来自《海底两万里》的鹦鹉螺号

得益于儒勒凡尔纳撰写的小说《海底两万里》和《神秘岛》的熏陶，19世纪的广
大群众第一次被打开了脑洞，打开他们畅想的能力。而鹦鹉螺号这个名字其实是来
自世界上第一个可操纵的潜水艇。在书中他的形状被形容为香烟，跟你一般的潜水
艇差不多，但是这不是我喜爱的鹦鹉螺号形状。

我们爱的鹦鹉螺号是在1954年的电影版本里。电影中的这一庞然大物动力是核能
驱动，它是圆筒形，而它采用枪鱼或者其他尖嘴鱼的形状，头部有个尖刺和“眼睛
”，供大家观察前方，尾部有尾翅。影片赢得了最佳特效的奥斯卡很大程度正是因
为鹦鹉螺号，它经典到迪士尼公园经常有它的项目，而且国外的淘宝ebay充斥着依
据它的鱼形塑造的周边。

7.来自《神奇旅程》的普罗提尔斯

在1966年的影片《神奇旅程》当中，科学家想出如何缩小人类和物体到一个蚂蚁
大小，但只是缩小一段时间。不久后另一个科学家发现一种方式去永久性缩小东西
，然而他被刺杀没成功，陷入昏迷中。所以为了救他命，就想出一招把一个由医生
，科学家和中情局特工组成的团队放进一个潜水艇当中，把他们缩小，并且注射进
入科学家体内，他们有一个小时去救他的命。在那一个小时后，潜水艇就变回原形
，而这对于要救的科学家不是什么好事。

普罗提尔斯就是这个潜水艇。它看起来一部分像汽艇，一部分像飞船和一部分像三
叶虫。整体的大小，42乘23米，是由哈珀戈夫设计，他也设计了《海底两万里》中
的鹦鹉螺号。他们拍摄了潜艇的内部，而三个更小的模型用于外景拍摄。奇怪的是
，最小的模型居然后来被乌鸦偷走了。而且最终，在诸位英雄逃脱后，普罗提尔斯
被白细胞毁掉了，但是在科学家体内还剩一些它的碎片，他们应该在这个小时后变
成正常个体，然而他们不这么做。

6.来自《异形》的遗失战舰
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遗失战舰似乎是这个榜单上较为诡异的飞船之一。它看起来像是某个骇人的怪物要
一手抓住你不放开，直到你无法挣脱开而死亡。确实，《异形》导演雷普利斯科特
想让这艘船看起来像个“黑暗，古老的鬼屋”。遗失战舰的内部同样的渗人，陡峭
、容易让人迷路的通道，满墙骷髅，还有一个人类尸体化石。

遗失战舰它发出的紧急求助信号是吸引诺史莫号，另一个经典飞船，前来它坠毁的
星球支援它的关键。最终，我们发现遗失战舰上充斥着异形的卵，那可对于诺史莫
号的船员来说不是什么好消息（抱脸虫来干你）。

5.来自《星球大战》的歼星舰

谁能忘记《星球大战:新希望》开场那个镜头？那是很典型的“大鱼吞小鱼”的情
形，我们一开始看到的是大型反叛军飞船，坦特维四号。但是它被什么飞船攻击呢
？哦，原来是你有史以来见过的最大飞船之一，那个巨型飞翔箭头就是传说中的歼
星舰，这里特指帝国I级别歼星舰。

尽管超级歼星舰（《绝地归来》所见）比这个更大，I级别仍然很长，5250米，而
且身上有源源不断的超级能量武器。歼星舰它的强大，c3po也打趣地吐槽过，“先
生，跟帝国歼星舰直接攻击幸存的几率是……”，结果被蕾娅公主打断让他闭嘴。

4.来自《第三类接触》的母舰

这一巨型的母舰是史蒂芬斯皮尔伯格1977年经典影片，第三类接触的核心。当那
艘船慢慢降落，并漂浮到山上，观众跟银幕上的人物一样惊呆了。因为这个母舰真
是长得漂亮，一种视觉享受。尽管它看起来很有威慑力，但是它船上的人确实挺温
和的。《第三类接触》里的这艘母舰已经经典到这艘船的模型现在是史密森尼博物
院旗下国立航空航天展馆中的珍藏品之一。

《第三类接触》里的这艘母舰设计是从基本的飞碟形状出发，进化到一个类似闪耀
的飞行城市的东西。事实上，它的长相据说是由斯皮尔伯格在印度看到的炼油厂启
发，还有就是夜晚里的洛杉矶。而且下次你看的时候记得关注一下飞船，它的下侧
倒挂着一个经典人物，r2d2。

3.来自《星球大战》的x翼战机

影史上最为经典的场景之一，大家都知道，就是《新希望》结局。当卢克天行者驾
着他的x翼战机穿梭防守森严的死星“战壕”，然后他禁闭眼睛，集中精力，冲着
死星的弱点，一个排气口，发射了一发质子鱼雷，激发了一个连锁反应，毁掉整个
可怕的太空站。然后我们看到死星爆炸前x翼飞走。
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x翼战机它的剪刀动作式机翼毋庸置疑是最为标志性的特性，因为这些“翅膀”能
够伸展自如，从飞机机翼的水平到一个x的队形，促进战斗范围最大化。x机翼战机
飞起来特别的快，机动性强，而且能够灵活运动。战机上还有一个宇航技工机器人
辅助的机位，让r2d2这样的机器人能够辅助导航和多维空间运算。他们是被星战的
反叛军如此喜爱以至于在《原力觉醒》中波达美隆和他的好基友还在用一个升级版
本的x翼战机。

2.来自《星际迷航》的企业号

我们知道在《星际迷航》的电影和电视剧中有不少叫企业号的飞船，但是为了榜单
方便我们就把他们列为同一个飞船，从威廉夏特纳扮演的原来时间线的柯克船长，
到目前由克里斯派恩扮演的平行时间线的柯克船长。他们率领的那些飞船，基本遵
循同样的设计:一个y形状，飞船的前方是一个巨大的飞碟形状，“飞碟”的下面有
一个狭长的反应堆的飞船部分，还有就是飞船的成对，长条曲速引擎。企业号内部
的舰桥也非常经典，船长为舰桥的核心，由他的或者她的最亲近的官员围绕着。

企业号它是一个巨大的船只，能够承载大量的船员，船上有不同舱，包括居住空间
，储存库，医疗室等等。它有着能够对付很强大的敌人的武器，这种威力能够让他
参与了许多令人印象深刻的战斗，但是它也不少次坠毁。企业号经典以至于美国宇
航局都将他们的第一个飞行器命名为企业号。

1.来自《星球大战》的千年鹰号

这是为什么小编我认为《星球大战》当中的千年鹰号是科幻电影历史上最为经典的
船只：它只用12秒差距跑完卡塞克线。这就足矣了吧？企业号都没能做到，而且企
业号还坠毁了好几次。这个被蕾伊认为是“垃圾”的老古董就不坠毁，逃脱了巨大
的蛇怪，穿梭小行星带，逃脱和战胜非常凶猛的敌人，并且得益于韩索罗和兰多卡
瑞辛这种牛逼驾驶员的惊艳驾驶，能够协助炸毁两个死星。

甚至到了《原力觉醒》，我们了解到千年鹰号居然能够存活《绝地归来》后的数十
年，带着一些新的升级，在贾库的一个帆布下待了隐蔽了那么长时间居然能够被蕾
伊和芬恩用于逃脱第一军团的追捕。虽说它有一个几乎看起来很传统的飞碟形状，
它仍然在前方带着一个奇特的剪纸形状和一个侧面驾驶舱，而不是一个更为传统的
中心或者顶部驾驶舱。

三体人已经发展出来光速飞船，还是念念不忘占领地球吗？为什么？

首先一句话申明观点：这个问题其实比较复杂，有多种原因，但其中最重要的原因
就是三体人深刻洞悉了黑暗森林法则，黑暗森林其实是一场不能退出的游戏。
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三体人已经发展出来光速飞船，为什么还是念念不忘地球？

第一、黑暗森林是一场不能退场的游戏：三体文明要开拓新世界，也要先甩开人类
这个拖油瓶！

就像楼主所言，在三体世界突破光速，建立第二光速舰队之后，地球对三体已经不
具有绝对的战略意义，凭借光速舰队三体大可以去开拓新的殖民地。但问题在于，
地球和三体已经建立了恐怖的威慑平衡，人类也在时刻监视着三体，三体人想一走
了之可能吗？

站在三体角度，地球人类是一个不透明的文明，也不是一个绝对善良的文明，加之
复杂的政治形势，很多举动都存在不确定性。外星移民、殖民是一项复杂的工程，
如果被人类发现三体新世界的坐标，人类为了自身的安全必然连同新世界一起进行
威慑，如果那样的话，三体世界将永世不得安宁，永世受到地球人类的要挟。几十
年前的地球之子就是这样，要挟三体来一个裸移民。因此，黑暗森林实际像赌博一
样，是一场不能中途退出的游戏，三体即使是要开拓新世界，也要先解决人类。

第二、现实问题：三体暂时没有发现合适的殖民地。

这是一个很现实的原因，要知道在三体世界灭亡后，第一舰队是在200-400光年外
的蓝星附近开拓了殖民地，而第二光速舰队则在金牛座附近打了一场惨烈的战役，
如果三体世界在这之前真的找到了新的殖民地，两支舰队何至于跑这么远。

根据黑暗森林理论，宇宙间的文明非常稠密，三体世界向不同方向发射的智子也证
明了这一点，因此要找到一个空的、合适的生存空间并不容易。

第三、成本考虑：地球距三体最近，三体也对地球有足够的了解，移民的成本最低
，同时还可以把人类当做技术进步的电池，继续促进科技爆炸。

三体人不会撒谎，至少不善于撒谎。如智子所言，在和人类长期交往中，三体世界
实际看到了人类自有价值观、独立思考对科技的优势，因此三体人才最终没有选择
灭亡人类，而是把人类赶往澳大利亚，把人类当做技术充电的电池。再结合成本优
势，地球对三体还是拥有很大的吸引力。

扩展：三体世界光速科技的突破，仍然给双方的战略均势造成了不可逆转的影响。
一个直观的证据是，三体在执剑人交接的前两年已经开始冒险，向地球派出了光速
舰队。可以说此时无论是罗辑还是维德谁都不可能威慑三体，三体此行就是为一劳
永逸的解决地球文明而来，无论付出多大的代价，能干也得干，不能干也得干！哪
怕是毁了地球也要打破人类对三体的威慑。
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全息解读《三体》，深度解读科幻，欢迎喜欢科幻的朋友关注：深度科幻！

关于人工智能飞船发展到此分享完毕，希望能帮助到您。
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